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,Wenn Kindergartenkinder
nur Wwischen, dann endet ihre
Karriere aisPutzfachkraft.”

Prof. Manfred Spitzer
Psychiater, Neurowissenschaftler
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Stiftung Kind und Jugend sverband de Offen im Denken

k nder- und Jugendarzie eV

Digitale Mediennutzung ja! ....... mal Pause mit
Freundsghaft, Abenteuer, Vertrauen, Ausdauer...

Jor R wir st Fobochiss u

—

KICKEN statt o T 2 g BICKEN statt

JKlicken” Liken*

PADDEL.., oferth
,Datteln”

wooperaltion mut:

Peutsche
Jugend













e i,n(,‘.v;m' T o
baby’s uf:('fih'v.)'

pe=4
@
¢

W 1 A
:%.‘uuuf muste that

(4.‘.; (your 'wfu‘l':. needs









Wir sind online.

igikids.online
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http://www.digikids.online

Fiete Kinder Zoo




+WIR HABEN DIE PFLICHT DIE
LEBENSREALITAT UNSERER KINDER
ZU AKZEPTIEREN."










 ERST DENKEN,
DANN POSTEN.




WANN IST DIGITAL QUATSCH?
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KEIN ERSATZ FUR...
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... SOZIALE BEZIEHUNGEN

. LERNEN IN DER REALEN WELT

... VERANTWORTUNG
T .



GEHORT DAS
~ TABLET ZUM
'~/ SPIELZEUGTAG?




DAS TABLET IST

KEIN SPIELZEUG ...

... SONDERN EIN WERKZEUG MIT
DEM ICH (AUCH) SPIELEN KANN.
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MEDIENKOMPETENZ IST
LEBENSKOMPETENZ




J ﬁ\ JUGEND ...
@
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. IST EINE EIGENSTANDIGE
LEBENSPHASE (106-27 ..,

™ ... STEHT UNTER DEM DRUCK ™%
DER BIOGRAPHISCHEN :
SELBSTOPTIMIERUNG.

...HAT ZU WENIG FREIRAUM.
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... SIND DIE
BESTEN FREUNDE

... WERDEN
NICHT MEHR ALT

. HOREN DIE GLEICHE
MUSIK / SEHEN DIE
GLEICHEN FILME
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,,Medenbddunﬂ@)'zuerst das Verhaltnis des
Menschen zu sich und Qn%%/;aschinen beleuchten

und dabei mit der Selbstéegtlexion beginnen.”
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ONLINE ZEIT IST NICHT
© GLEICH ONLINE ZEIT!




KINDER BRAUCHEN
DIGITALE (FREI)RAUME




6 MYTHEN UBER KINDER
5 IN DER DIGITALEN
GESELLSCHAFT

1.~/ Kinder sind digital natives.

2. Eltern sinid digital immigrants.

3.  Digitale Anwendurgen sind Zeitverschwendung im
Vergleich zu ,,ecnte:r” Konversation oder dem Spiel
draul3en.

4.  Die Rolle der Eltern ist es, digitalz Anwendungen fur

Kinder zu kontrollieren, limitieren ur.d zu verbieten.
S Kinder kimmern sich nicht um die Sichermeit ihrer Daten.

6. Medienkompetenz ist DIE Losung fur Kinder in der
digitalen Gesellschaft.
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HOHER. WEITER. SCHNELLER. STOP!

- — 7 —

‘//.7 - Laam
A = ‘

=P B e ———

ANy v




sozial-pr.net

codingkids.de schulesocialmedia.com

WISSEN, WO'S STEHT

) kitaideenkiste nicggspot.com
! klax-blog.de
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. ... GENAUSO WIE DIE TABLET-ECKE.









